
 Дидактическая игра, как средство развития связной речи ребенка. 

Дидактическая игра — одна из форм обучаемого воздействия педагога на ребенка. В то же время игра 

— основной вид деятельности детей. Таким образом, игра реализует обучающую (которую преследует 

педагог) и игровую (ради которой действует ребенок) цели. Важно, чтобы эти две цели дополняли друг 

друга и обеспечивали усвоение программного материала. Дидактическая игра является ценным 

средством воспитания умственной активности, она активизирует психические процессы, вызывает у 

дошкольников живой интерес к процессу познания. Игра помогает сделать любой учебный материал 

увлекательным, вызывает у детей глубокое удовлетворение, стимулирует работоспособность, облегчает 

процесс усвоения знаний. 

В зависимости от материала дидактические игры можно разделить на три вида: игры с предметами 

(игрушками, природным материалом и пр.), настольно - печатные и словесные игры. 

 Создание развивающей среды в группе 

Реализацию ведущей идеи нужно начинать с организации предметно -развивающей среды в группе. 

Учитывая то, что главной деятельностью детей дошкольного возраста является игровая деятельность, в 

группе создаются уголки для сюжетно - ролевых игр, художественного творчества, сенсорный уголок, 

музыкально –театрализованный уголок, уголок ряжения 

. 

речевой уголок в котором есть художественная литература, пособия, картотеки: дидактических игр по 

ЗКР пословиц и поговорок, считалок, русских народных подвижных игр, предметные картинки, 

сюжетные картинки, карточки с заданиями, материал по звуковому анализу слов, дидактические игры, 

игры сделанные своими руками, мнемотаблицы , много игр на дыхание , артикуляцию ,на 

звукопроизношение , на развитие фонематического слуха . 

 



 

Предметно - развивающую среду нужно регулярно пополнять и обогащать согласно с возрастными 

особенностями детей. 

В своей работе с детьми рекомендуется использовать различные виды дидактических игр, но особое 

внимание уделять словесным дидактическим играм. 

В работе над дикцией, силы голоса, темпа речи также использовать скороговорки, чистоговорки, загадки 

стихи. Дети произносят их громко, шепотом, вполголоса и с разной скоростью (медленно, умеренно, 

быстро). 

Все знания, которые дети получают на занятиях, в ходе бесед, на прогулках, вне занятий, в свободной 

деятельности, закреплять в дидактических играх. 

 

 

 

 

 



  

Взаимодействие с семьями воспитанников 

В своей работе взаимодействие детского сада и семьи по развитию речи детей можно осуществлять в 

таких формах как: беседы, консультации («Что должен уметь ребенок к 6, 7 годам?», «Дидактическая 

игра - как средство развития речи детей дошкольного возраста», «Развитие речи детей с помощью 

дидактических игр», «Роль родителей в развитии речи детей», «Развитие речи детей 6 – 7 лет», 

рекомендации: рубрика «Домашнее задание», где даются родителям практические рекомендации, по 

формированию речевых навыков, в разделе «Домашняя игротека» родители знакомятся с 

дидактическими играми на закрепление различных речевых навыков, буклеты «Дидактическая игра и 

развитие речи детей», «Рекомендации родителям по развитию речи». Рекомендуется провести 

родительские собрания «Развитие речи дошкольников посредством инновационных технологий». 

Собрания нужно проводить тоже в игровой форме, чтобы родители немного почувствовали себя детьми, 

отключились от повседневных забот. А самое главное научились сами играть и могли научить играть 

своих детей. 

.   

 

Родители на опыте убеждались в том, что совместные игры с детьми помогали лучше узнать своих детей, 

уяснить особенности их характера и поведения, сблизиться с ними. Но главным фактором общения с 

детьми является личное время каждого родителя и его нужно всегда находить для своего ребёнка. В 

индивидуальной беседе старалась тактично объяснить родителям, дети которых нуждаются в помощи 

специалистов, всю серьезность положения.   

 



Приложение 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 

ДЛЯ РЕЧЕВОГО РАЗВИТИЯ ДЕТЕЙ СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА.  

1. Игры для развития фонетико-фонематической стороны речи  

 «Японская печатная машинка» 

Цель: Игра направлена на воспроизведение ритмического рисунка (ритма) при отхлопывании, 

отстукивании или подаче звука на любом инструменте (бубен, погремушка, ксилофон). 

 «Поиграем в сказку» 

Взрослый предлагает ребёнку вспомнить сказку «Три медведя». Затем, меняя высоту голоса, просит 

отгадать, кто говорит: Михайло Иванович (низкий голос), Настасья Филипповна (голос средней 

высоты) или Мишутка (высокий голос). Одна и та же реплика произносится поочередно различным по 

высоте голосом, в трёх вариантах: 

         - Кто сидел на моем стуле? 

         - Кто ел из моей чашки? 

         - Кто спал в моей постели? 

         - Кто же был в нашем доме? И т.п.  

«Испорченный телефон» 

Цель: развивать у детей слуховое внимание. 

Игровые правила. Передавать слово надо так, чтобы рядом сидящие дети не слышали. Кто неправильно 

передал слово, т.е. испортил телефон, пересаживается на последний стул. 

Игровое действие: шепотом передавать слово на ухо рядом сидящему игроку. 

Ход игры. Дети выбирают ведущего при помощи считалочки. Все садятся на стулья, поставленные в 

ряд. Ведущий тихо (на ухо) говорит какое-либо слово рядом сидящему, тот передает его следующему и 

т.д. Слово должно дойти до последнего ребёнка. Ведущий спрашивает у последнего: «Какое ты 

услышал слово?» Если тот скажет слово, предложенное ведущим, значит, телефон исправен. Если же 

слово не то, водящий спрашивает всех по очереди (начиная с последнего) какое они услышали слово. 

Так узнают, кто напутал, «испортил телефон». Провинившийся занимает место последнего в ряду.  

2. Игры для развития лексической стороны речи (формирования словаря)  

«Переезжаем на новую квартиру» 

Цель: научить детей различать предметы, сходные по назначению и похожие внешне, помочь 

запомнить их названия; активизировать в речи детей соответствующий словарь. 

Игровой материал: 

1. Предметные картинки (парные): чашка-стакан, кружка-чашка, масленка-сахарница, чайник-

кофейник, кастрюля-сковородка, платок-косынка, шапка-шляпа, платье-сарафан, свитер-безрукавка, 

брюки-шорты, носки-гольфы, чулки-носки, перчатки-варежки, туфли-босоножки, тапочки- сандалии, 

ранец- портфель, люстра-настольная лампа. 

2. Коробочки для складывания картинок. 

Ход игры: играют 6 детей. Воспитатель вручает каждому ребёнку 2-3 пары картинок, например: 

чашка-стакан, платок-косынка, ранец-портфель. Рассказывает: «Дети, мы получили новую квартиру. 

Надо собрать все вещи и упаковать их для переезда. Сначала я буду упаковывать посуду. Вы мне 

будете помогать. Передавайте мне только ту вещь, которую я назову. Будьте внимательны – многие 

вещи внешне похожи. Не спутайте, например кружку с чашкой, чайник с кофейником. Собранную 

посуду я сложу в синюю коробку». 

Воспитатель называет по одному предмету из каждой пары, например кофейник. Если ребёнок 

ошибается (предъявляет чайник), картинка остается у него. 



К концу игры у детей не должно остаться ни одной картинки. Проигравшим считается тот, у кого 

остались картинки. 

Затем для активизации в речи детей соответствующего словаря педвгог предлагает одному ребёнку 

вынимать из коробки собранные картинки и говорить, что он достал, а остальным – называть предмет, 

объединенный в пару с предъявляемым.  

 «Летает, а не птица» 

Цель: дифференциация понятий «птицы» и «насекомые». 

Ход игры. Ведущий загадывает загадки про птиц и насекомых. Дети разгадывают загадки и 

объясняют, к какой тематической группе относится данное животное. Если ответ правильный, ведущий 

дает ребенку фишку или символ данного животного. Выигрывает тот, кто наберёт больше фишек. 

Перед игрой ведущий напоминает детям опознавательные признаки птиц: имеют перья, клюв, когти, 

крылья, вьют гнёзда и высиживают птенцов, умеют петь, они большие. Насекомые же маленькие, 

имеют шесть ног, не высиживают птенцов, у них нет перьев. 

         ***                                                                   *** 

В тёмной темнице                          Красные лапки 

Красны девицы.                             Щиплют за пятки 

Без нитки, без спицы                      (Гусь) 

Вяжут вязеницы. 

   (Пчёлы в улье) 

         ***                                                        *** 

Явился в жёлтой шубке                    Чёрный, проворный, 

Прощайте, две скорлупки.                Кричит «крак», 

         (Цыплёнок)                                Червякам враг. 

                                                                  (Грач) 

         ***                                                       *** 

Летела птица,                                    Не зверь, не птица, 

Не перната, не крылата,                    А нос, как спица. 

Носик долгий,                                          (Комар) 

Голос тонкий.                                                 *** 

Кто её убьёт,                                    Спал цветок и вдруг проснулся: 

Человечью кровь                             Больше спать не захотел. 

Прольёт.                                           Шевельнулся, встрепенулся, 

  (Комар)                                           Взвился вверх и улетел. 

                                                                  (Бабочка) 

         ***                                                            *** 

Много мастеров                                Верещанья, белобока.                                 

Срубили избу без углов.                  А зовут её …. (сорока). 

      (Муравьи)                                 

         ***                                                   *** 

Маленький мальчишка                     Жу-жу, жу-жу, 



В сером ярмячишке                          Я на ветке сижу, 

По дворам шныряет,                         Букву Ж все твержу, 

Крохи собирает,                                Зная твердо букву эту, 

В поле ночует,                                   Я жужжу весной и летом. 

Коноплю ворует.                                     (Жук) 

    (Воробей) 

         ***                                                                         *** 

На полянке возле ёлок,                                     На шесте дворец, 

Дом построен из иголок.                                  Во дворце певец, 

За травой не виден он,                                      А зовут его… (скворец). 

А жильцов в нём миллион.  (Муравейник.)  

3. Игры для развития грамматического строя речи 

«Живые слова» 

Цель: Упражнять в составлении предложений по структурной схеме. 

Организация. Каждый ребёнок изображает слово. Воспитатель: - Пусть Слава изображает слово 

«медвежонок»; Аня – слово «любит». Какое третье слово выберем? (Мёд) Прочитали предложение: 

«Медвежонок любит мёд». Поменяем местами второе и третье слово. Что получилось? (Медвежонок мёд 

любит). Пусть теперь первое слово станет последним. Что получится? (Мёд любит медвежонок). 

Заменим слово «мёд» другим. Катя будет теперь словом «кувыркаться». Прочитайте предложение 

(Кувыркаться любит медвежонок). А теперь? (Медвежонок любит кувыркаться). 

Составьте свои предложения со словом «медвежонок». (Медвежонок косолапый, Медвежонок любит 

малину, Медвежонок спит...)  

«Дополни предложение» 

Дидактическая задача: Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления. 

Игровые правила. Нужно найти и сказать такое слово, чтобы получилось законченное предложение. 

Добавлять нужно только одно слово. 

Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

Ход игры. Воспитатель говорит несколько слов предложения, а дети должны дополнить его новыми 

словами, чтобы получилось законченное предложение, например: «Мама купила... - …книжки, тетради, 

портфель», - продолжают дети.  

«Исправь ошибку» 

Цель: научить устанавливать правильную последовательность действия. 

Ход игры. Перед ребёнком раскладывают серию картинок, но одна картинка лежит не на своем месте. 

Ребёнок находит ошибку, кладёт картинку на нужное место, а затем составляет рассказ по всей серии 

картинок. 

«Какая картинка не нужна?» 

Цель: научить находить лишние для данного рассказа детали. 

Ход игры. Перед ребёнком выкладывают серию картинок в правильной последовательности, но одну 

картинку берут из другого набора. Ребёнок должен найти ненужную картинку, убрать ее, а затем 

составить рассказ.                                             

 4. Игры для развития фонетико-фонематической стороны речи 

 «Повтори» 



         Ребёнку предлагается повторить похожие слова вначале по 2, затем по 3 в названном порядке: 

Мак-бак-так 

Ток-тук-так                                      

Бык-бак-бок                                     

Дам-дом-дым                                    

Ком-дом-гном                                 

моток-каток-поток 

батон-бутон-бетон 

будка-дудка-утка 

натка-ватка-ветка 

клетка-плетка пленка 

При восприятии слов необязательно знание понятий. Особенность этого и последующих подборов слов 

в том, что они доступны по звуковому составу, не содержат труднопроизносимых звуков.  

«Похоже - не похоже» 

         Из каждых четырех названных взрослым слов ребёнок должен выбрать слово, которое по звуковому 

составу не похоже на остальные три: 

Мак-бак-так-банан 

Сом-ком-индюк-дом 

Лимон-вагон-кот-бутон 

Мак-бак-веник-рак 

Совок-гном-венок-каток 

Пятка-ватка-лимон-кадка 

Ветка-диван-клетка-сетка 

Каток-дом-моток-поток          

«Поймай звук» 

Выделенные в звуковом потоке гласного звука (А, О, У, И, Ы, Э). 

Взрослый называет и многократно повторяет гласный звук, который ребенок должен выделить среди 

других звуков (хлопнуть в ладоши, когда услышит). Затем взрослый медленно, четко, с паузами 

произносит звуковой ряд, например: 

А – У – М – А – У – М – И – С – Ы – О – Э – Р – Ш – Ф – Л – В – З – Ж – Х – Ы – А  

Лото «Назови картинку и найди гласный звук» 

Цель: научить детей находить заданный звук в слове на этапе громкого проговаривания слова самим 

ребёнком. 

Описание игры. У детей – карты с нарисованными картинками (по четыре в каждой карте). Ведущий 

называет любой гласный звук, дети произносят вслух названия своих картинок и находят нужную. Если 

картинка названа правильно ведущий разрешает закрыть ее фишкой, выигрывает тот, кто раньше всех 

закроет свои картинки. 

Этот же набор лото применяется для узнавания в слове согласных звуков. Игра проводится так же: 

ведущий называет изолированный согласный звук (в словах-названиях картинок из данного лото можно 

выделить звуки: Р, К, К, Л, Л, М, Щ, С, С, Т, Б, Н, Ж, Д, Ш, П, Б), а дети должны назвать нужную 

картинку. 

 «Кто найдёт двадцать предметов, названия которых содержат звук С» 

Цель: закрепление умения выделять заданный звук в слове по представлению, развитие зрительного 

внимания, обучение счету. 

Описание игры. Дана сюжетная картинка, на которой много предметных картинок, в том числе и 

содержащих в названии звук С (таких картинок должно быть двадцать) 



Ход игры. Детям дают рассмотреть картинку и назвать нужные предметы. Выиграет тот, кто назовет 

больше предметов. Дети накладывают фишки на найденные картинки, а ведущий затем проверяет 

правильность выполнения задания и определяет победителя.  

5. Игры для развития лексической стороны речи (обогащение словарного запаса)  

«Кто больше знает» 

Дидактическая задача: Развивать память детей; обогащать их знания о предметах, воспитывать такие 

качества личности, как находчивость, сообразительность. 

Игровое правило. Вспомнить и назвать, как один и тот же предмет может быть использован. 

 Игровое действие. Соревнование – кто больше назовёт, как можно использовать предмет. 

Ход игры. Дети вместе с воспитателем садятся на стулья (на ковёр) в кружок. Воспитатель говорит: 

- У меня в руках стакан. Кто скажет, как и для чего его можно использовать? 

Дети отвечают: 

- Пить чай, поливать цветы, измерять крупу, накрывать рассаду, ставить карандаши. 

- Правильно, - подтверждает воспитатель и если нужно, дополняет ответы ребят. Теперь давайте 

поиграем. Я буду называть различные предметы, а вы вспомните и назовите, что с ними можно делать. 

Постарайтесь сказать как можно больше.  Воспитатель заранее подбирает слова, которые он предложит 

детям во время игры.  

«Скажи по-другому» 

 Дидактическая задача. Учить детей подбирать синоним-слово, близкое по значению. 

Ход игры. Воспитатель говорит, что в этой игре дети должны будут вспомнить слова, похожие по 

смыслу на то слово, которое он назовёт. 

«Большой» - предлагает воспитатель. Дети называют слова: огромный, крупный, громадный, 

гигантский. 

«Красивый» - «пригожий, хороший, прекрасный, прелестный, чудесный». 

 «Мокрый» - «сырой, влажный» и т.д.                  

6. Игры для развития грамматического строя речи  

«Кого я вижу, что я вижу» 

Цель: различение в речи форм винительного падежа одушевленных и неодушевленных 

существительных, развитие кратковременной слуховой памяти. 

Ход игры. В эту игру лучше играть на прогулке, чтобы перед глазами было больше объектов для 

наблюдения. Играть может несколько человек. Перед началом игры договариваются, что будут называть 

предметы, находящиеся вокруг. Первый играющий произносит: «Я вижу… воробья» и бросает мяч 

любому игроку. Тот должен продолжить: «Я вижу воробья, голубя» - и бросает мяч следующему. 

Если кто-то не может продолжить перечисление объектов, которых можно наблюдать в данной 

ситуации, он выходит из игры. Начинается следующий тур, составляется новое предложение, и так 

далее. 

  

«Прятки» 

Цель: учить понимать и правильно использовать в речи предлоги с пространственным значением (в, на, 

около, перед, под). 

Материал. Грузовик, мишка, мышка. 

Ход игры. В гостях у детей Мишка и Мышка. Зверята стали играть в прятки. Мишка водит, а мышка 

прячется. Дети закрывают глаза. Мышонок спрятался. Дети открывают глаза. Мишка ищет: «Где же 

мышонок? Он, наверняка, под машинкой. Нет. Где же он, ребята? (В кабине) И т.д.  



«Объясните, почему…» 

Цель: научить правильно, строить предложения с причинно-следственной связью, развитие логического 

мышления. 

Ход игры. Ведущий объясняет, что дети должны будут закончить предложения, которые начнет 

говорить ведущий, используя слово «потому что». Можно подобрать несколько вариантов к одному 

началу предложения, главное, чтобы они все правильно отражали причину события, изложенного в 

первой части. За каждое правильно выполненное продолжение игроки получают фишку. Выигрывает 

тот, кто соберёт больше фишек.          

Незаконченные предложения для игры: 

Вова заболел…   (простыл)                       Мама взяла зонт… (идёт дождь) 

Дети легли спать… (поздно)                     Очень хочется пить… (жарко) 

Лед на реке растаял… (тепло)                   Деревья сильно закачались… (дует ветер) 

Стало очень холодно… (пошёл снег)  

7. Игры для развития связной речи  

«Фотограф» 

Цель: научить составлять описание картины с опорой на фрагменты данной картины. 

Ход игры. Взрослый просит ребёнка рассмотреть большую картинку, а также маленькие предметные 

картинки рядом с ней. «Фотограф сделал много снимков одного листа. Вот это общая картина, а это 

части той же самой картины. Покажи, где находятся данные фрагменты на общей картине. Расскажи 

теперь, о чем эта картина. Не забудь описать те детали, которые фотограф снял отдельно, значит, они 

очень важные».  

«Чего на свете не бывает» 

Цель: научить находить и обсуждать ошибки, при рассматривании картинки-нелепицы. 

Ход игры. Рассмотрев картинки-нелепицы, попросить ребёнка не просто перечислить неправильные 

места, но и доказать, почему данное изображение ошибочное. Тогда получится полное описание 

картины, да еще и с элементами рассуждения.  

«Как ты узнал?» 

Цель: учить подбирать доказательства при составлении рассказов, выбирая существенные признаки. 

Ход игры. Перед детьми находятся предметы или картинки, которые им предстоит описывать. Ребёнок 

выбирает любой предмет и называет его. Ведущий спрашивает: «Как ты узнал, что это телевизор?» 

Играющий должен описать предмет, выбирая только существенные признаки, отличающие этот предмет 

от остальных. За каждый правильно названный признак получает фишку. Выиграет тот, кто наберёт 

больше всего фишек. 

                                            

                    


